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Lavoro

Principali attivita e responsabilita
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Istruzione e formazione

Date
Titolo della qualifica rilasciata

Principali tematiche/competenze
professionali possedute

Tiziano Romani

RESIDENZA - Via Fraele 4 23038 Valdidentro (SO)
DOMICILIO - Via Padova 84 20127 Milano (MI)

0342 985763
3355909072
tzn86@live.it
Italiano
18/03/1986

Ottobre 2010 - Aprile 2011
Designer

Collaborazione con la designer Lorenza Bozzoli per la progettazione tecnica ed estetica di vari
oggetti, principalmente una collezione di lampade per Artemide.

Realizzazione dei modelli 3D che sono poi stati renderizzati per ottenere una previsualizzazione
verosimile da presentare ai clienti.

Studio Bozzoli
Foro Buonaparte, 54 20121 Milano

Industrial Design / Product Design

Maggio — Luglio 2009

Realizzazione di un breve filmato con integrate delle grafiche 3D che promuovesse la nascita della
BEIC Biblioteca Europea di Informazione e Cultura e che mettesse in evidenza i propri valori.

Modellatore, animatore.

Fondazione BEIC Biblioteca Europea di Informazione e Cultura
Via Dogana, 4 20123 Milano

Promozione, organizzazione e gestione della progettazione e realizzazione del progetto BEIC.

Dicembre 2006 — Aprile 2007
Cameriere

Chalet dei Rododendri
Localita la Rocca, n.46 - 23030 Valdisotto (So)

Settore alberghiero

Periodi estivi dal 2001 al 2010
Cameriere

Ristoro Monte Scale
Cancano - 23038 Valdidentro (SO) Italia

Settore alberghiero

Ottobre 2007 - Giugno 2010
Diploma triennale IED in Virtual Design

Modellazione organica e non-organica, rig di bipedi, rig facciale, texturing, uv mapping,animazione,
rendering, match moving, compositing e visual effects.



Nome e tipo d'organizzazione
erogatrice dell'istruzione e formazione

PROGETTO DI TESI

Date
Titolo della qualifica rilasciata

Principali tematiche/competenze
professionali possedute

Nome e tipo d'organizzazione
erogatrice dell'istruzione e formazione

Capacita e competenze
personali

Madrelingua(e)

Altra(e) lingua(e)
Autovalutazione

Livelli:

Inglese
Francese
Tedesco

Capacita e competenze relazionali

Capacita e competenze
organizzative

Capacita e competenze tecniche

Capacita e competenze
informatiche

Patente
Automunito

ISTITUTO EUROPEO DI DESIGN - [ED Arti Visive
Via Sciesa, 4
20134 Milano

La baguette dorée

Settembre 2001 - Luglio 2006
Diploma Maturita

Relazioni economiche e commerciali con l'estero nei settori aziendali e del turismo.
Studio approfondito delle lingue straniere (inglese, francese e tedesco)

Istituto d'istruzione superiore "G.W. Leibniz"
Via Monte Confinale, 10 - 23032 Bormio (SO)
Istituto tecnico commerciale indirizzo ERICA

[taliano

Inglese, francese, tedesco

Scritto
sufficiente, discreto,
buono, ottimo

Parlato
sufficiente, discreto, buono, ottimo

Comprensione
Sufficiente, discreto, buono, ottimo

Ascolto Lettura Interazione orale Produzione orale
Buono Buono Discreto Discreto Buono
Buono Buono Discreto Discreto Discreto
Sufficiente Sufficiente Sufficiente Sufficiente Sufficiente

Buona capacita di relazionarsi con gli altri acquisita lavorando sempre a contatto con la gente, ho un
carattere molto adattivo.

In questi ultimi anni avendo svolto molti lavori di gruppo ho imparato a rapportarmi sia con i
committenti che con i miei compagni di lavoro cercando di creare sempre un'intesa che giovasse al
buon fine del progetto.

Durante la mia permanenza a Milano ho acquisito una buona capacita organizzativa, grazie alla quale
anche nei momenti in cui ci si trovava sotto tensione per I'accumularsi di varie consegne sono riuscito
a rispettare sempre le date e i tempi prestabiliti.

3D generalist, specializzato nella modellazione poligonale e nurbs, organica e non-organica, low-poly
indirizzata al real-time o high-poly con un alto livello di dettaglio; buona conoscenza di texturing e uv

mapping.

Autodesk Maya 2011
Autodesk 3ds Max 2010
ZBrush 3.5

Roadkill UV Tool
Solidworks

Shake 4.1

Fusion 6.0

Adobe Photoshop CS5
Adobe lllustrator CS5
Adobe Premiere Pro CS5
Microsoft Office Word 2010
Microsoft Office Excel 2010
Microsoft Office PowerPoint 2010

Patente di guida B
No

Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi del Decreto Legislativo 30 giugno 2003, n. 196
e succ.mod."Codice in materia di protezione dei dati personali”.




